PATVIRTINTA

Druskininky lopselio-darzelio ,,Bituté*
direktoriaus 2025 m. spalio 1 d.
jsakymu Nr. V-88

DRUSKININKU SAVIVALDYBES SVIETIMO JSTAIGU IKIMOKYKLINIO UGDYMO
VAIKU SASKIU TURNYRO ,,SASKIU KARALYSTEJE“ NUOSTATAI

| SKYRIUS
BENDROSIOS NUOSTATOS

1. Druskininky miesto ikimokyklinio ugdymo jstaigy $askiy turnyro ,,Saskiy karalystéje
(toliau — projekto) nuostatai reglamentuoja projekto tiksla, uzdavinius, vykdymo ir organizavimo
tvarka.

2. Saskiy turnyras skirtas ikimokyklinio ugdymo jstaigy vaikams, siekiant sudaryti
galimybes iSbandyti savo jégas $askiy Zaidime, lavinti loginj mastyma, ugdyti gebéjima laikytis
taisykliy, stiprinti bendravimo jgiidZius bei skatinti draugiska tarpusavio konkurencija.

3. Saskiy turnyro nuostatai skelbiami Druskininky lop$elio-darzelio ,,Bituté® interneto
svetainéje, adresu www.bitutesdarzelis.|t ir jstaigos socialinio tinklo Facebook paskyroje.

4. Saskiy turnyra organizuoja Druskininky lopselio-darzelio ,,Bituté ikimokyklinio
ugdymo mokytoja metodininké Zita Jungeviciené, vyr.mokyutoja Justina Taraskeviciené ir vyr.
mokytoja Vlada Zékiené. Projekto koordinatoré — Joana Grigien¢, direktoriaus pavaduotoja
ugdymui.

Il SKYRIUS
TIKSLAI IR UZDAVINIAI

5. Skatinti ikimokyklinio amziaus vaiky loginj mastyma, ugdyti démesio koncentracija,
socialinius jgiidZius bei doméjimasi stalo zaidimais, organizuojant draugiska Saskiy turnyra.

6. UZdaviniai:

6.1. Sudaryti saglygas vaikams isbandyti jégas Saskiy zaidime, lavinant gebéjimag laikytis
taisykliy;

6.2. Ugdyti vaiky loginj mastyma, démesio sutelkima ir strateginio planavimo jgiidzius;

6.3. Plétoti bendravimo bei bendradarbiavimo jgiidZius, ugdyti pagarba varzovui,

6.4. Populiarinti $askiy zaidimg ikimokyklinio ugdymo jstaigose kaip turiningg ir naudinga
laisvalaikio forma.

111 SKYRIUS
ORGANIZAVIMO IR DALYVAVIMO TVARKA

7. Saskiy turnyro dalyviai — Druskininky savivaldybés ikimokyklinio ugdymo jstaigy (5
mety) ugdytiniai.


http://www.bitutesdarzelis.lt/

8. Saskiy turnyro vykdymo laikotarpis 2025 m. spalio 13 d. — 2026 m. balandzio 13 d.
vykdomas dviem etapais:

8.1.Pirmas etapas vyks nuo 2025 m. spalio 13 d. iki 2026 m. birZelio 13 d. Turnyro dalyviai
mokosi ir Zaidzia Saskémis savo Svietimo jstaigose, vadovaudamiesi supaprastintomis Saskiy
zaidimo taisyklémis (Priedas Nr. 2). ISrenkama po 4 geriausiai zaisti iSmokusius vaikus.

8.2. Antras etapas - finalinis turnyras ,,Saskiy karalystéje* vyks Druskininky lopselyje —
darzelyje ,,Bitute” 2026 balandzio 21 dieng. Jame dalyvauja 24 vaikai (geriausiai zaidziantys 4
vaikai i§ kiekvienos jstaigos ir jy mokytojai).

9. Norintys dalyvauti $askiy turnyre iki 2026 m. balandzio 10 d. el. pastu pateikia uzpildyta
paraiska (Priedas Nr. 1).

10. Visiems dalyviams, atvykusiems j Druskininky lopselj — darzelj ,,Bituté, finalinj
SaSkiy turnyrg bus jteikti diplomai ir prizai, o nugalétojams bus jteikiami medaliai.

IV SKYRIUS
BAIGIAMOSIOS NUOSTATOS

11. Saskiy turnyro dalyviai sutinka, kad nuotraukos ir filmuota medziaga biity naudojami
projekto sklaidos tikslais lopselio — dazelio internetingje svetainéje www.bitutesdarzelis.It ir
istaigos socialinio tinklo Facebook paskyroje.

12. Papildoma informacija teikiama el. pastu zitajung90@gmail.com arba tel. 065202891,
mokytoja Zita Jungeviciené



http://www.bitutesdarzelis.lt/

Priedas Nr. 1

DRUSKININKU LOPSELIO-DARZELIO ,,BITUTE“
SASKIU TURNYRO ,SASKIU KARALYSTEJE*
DALYVIO KORTELE

Ugdymo jstaigos pavadinimas

Eil. | Vaiky , dalyvavusiy $askiy Mokytojo vardas, pavardé Mokytojo kontaktinis
Nr. | turnyre skaicius, grupés telefono Nr., el. pasto
pavadinimas. adresas

BN




Priedas Nr. 2

DRUSKININKU LOPSELIO-DARZELIO ,,BITUTE“
SASKIU TURNYRO ,,SASKIU KARALYSTEJE“
SUPAPRASTINTOS SASKIU ZAIDIMO TAISYKLES

« Zaidéjy tikslas $askése — nukirsti visas priesininko $adkes arba sudaryti tokia situacija,
kad prieSininkui nebelikty &jimy.

* Jeigu abiem zaid¢jams lieka per mazai SaSkiy zaidimo uzbaigimui, nugal¢jusiu tampa
zaid¢jas, kuriam ant Zaidimy lentos liko daugiau Saskiy.

« Zaidziama paeiliui, po viena éjima ant juodos spalvos langeliy. Zaidima pradeda baltieji

(nustatoma burtais) ir einama tik jstrizai, po vieng langelj.

* PrieSininko SaSké nukertama perSokant per j3. Kirtimas yra privalomas ir gali buti
atlickamas tiek pirmyn, tiek atgal. Nukirstos Saskés nuimamos nuo lentos. Jei yra keli kirtimo
variantai, galima pasirinkti vieng i$ jy.

* Vieno ¢jimo metu galimi keli (dvigubi ar trigubi) kirtimai, jeigu perSokus Saske
atsiduriama langelyje Salia kitos kertamos Saskés.

« Iki galinés linijos nuéjusi Saske pavirsta dama (SasSké apverciama), kuriai jai suteikiamos

papildomos galios — ji gali vaiks$cioti daugiau negu po vieng langelj iki pat lentos krasty
arba iki kitos , kelyje* pasitaikiusios $askés. tick pries kirtima, tiek po jo. Saskeé gali pavirsti dama
ir kirtimo metu, jeigu viename i$ kirtimo etapy ji atsiduria ant galinés linijos.

Rekomendacijos
1 veikla: Susipazjstam su lenta ir $askémis
Tikslas: pazinti lenta, jos langelius ir figiréles.
1. Parodykite lentg — ,,Cia Sachmaty miskas, bet dabar jame gyvena SaSkés®.
2. Paprasykite vaiko suskaiciuoti eilutes, stulpelius, parodyti juodus langelius.
3. Leiskite vaikui paciam sudéti Saskes j pradines vietas.
4

Pazaiskite mini zaidima: ,,kas greiciau suras kampa, vidurj, krastg?*

2 veikla: Pirmieji Zingsniai
Tikslas: suprasti, kad Saské juda tik jstrizai j priek].

1. Parodykite vieng baltg ir vieng juoda Saske.

2. Demonstruokite: ,,mano $aské eina j priekj, prasilenkia jstrizai‘.
3. Leiskite vaikui pabandyti paeiti kelis kartus.
4

Zaidimas: kuris grei¢iau nuves 3agke iki kitos pusés? (be varzymosi, tiesiog lenktynés).



3 veikla: ,,Sa¥kés valgo*
Tikslas: iS$mokti paprastg ,,valgymo* judesj.
1. Pastatykite savo Saske priesais vaiko SaSke per vieng langelj.
Parodykite: ,,zitirék, ji Soka per draugg ir nusinesa jj“.

3

2
3. Leiskite vaikui pabandyti jus ,,suvalgyti®.
4. Paverskite tai istorija: ,,mano Saské buvo per léta ir tavo Saske pagavo*.
4 veikla: Maza partija
Tikslas: sujungti ¢jimus ir valgyma.
1. Zaiskite su 3 $askémis pries 3 $askes kiekvienoje puséje (ne visa lenta).
2. LeidZiama tik eiti pirmyn ir ,,valgyti®.
3. Skatinkite vaikg galvoti: ,,kuri SaSke ¢ia gali suvalgyti?*
4

Pasidziaukite kiekvienu ,,pagavimu®.

5 veikla: Tikros partijos pradzia
Tikslas: susipazinti su pilnu Zaidimu, bet dar be ,,kartinos®.
1. Sudékite visas Saskes | pradine padét;.
2. Zaiskite létai, primindami taisykles: ,.jstrizai j priekj®, ,,jeigu gali suvalgyti — suvalgyk*.
3. Jei vaikas pavargsta, sustabdykite partija ir paskelbkite ,,draugiska pabaiga™.
4

Pagirkite uZ kantrybe: ,,Siandien Zaidei jau kaip tikras Saskininkas®.



