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PRITARTA 

Druskininkų savivaldybės mero 

2025 m. liepos  d. 

potvarkiu Nr.  

 

PATVIRTINTA 

Druskininkų lopšelio-darželio 

„Bitutė“ 

direktoriaus 2025 m. liepos  d. 

įsakymu Nr.  

DRUSKININKŲ LOPŠELIO - DARŽELIO „BITUTĖ“ 

IKIMOKYKLINIO UGDYMO 

PROGRAMA 

 
I. BENDROSIOS NUOSTATOS 

1. Mūsų požiūris į vaiką ir jo ugdymą(si) 

   Lopšelyje – darželyje ,,Bitutė“ mokytojas pasitiki vaiko natūraliomis galiomis 

ugdytis, pripažįsta ir gerbia skirtybes, pasiekimų įvairovę, kuria galimybes skleistis vaikų 

individualumui. Vaikų ugdymui(si) kuriami prasmingi ir motyvuojantys kontekstai, skatinantys 

kūrybingai mokytis per patirtį: liečiant, tyrinėjant, atrandant, eksperimentuojant, pažįstant pasaulį ir 

kuriant naujas idėjas. Skatinamas kritinis mąstymas, problemų sprendimas, bendradarbiavimas ir 

nuolatinis smalsumo ugdymas. 

Vaikai yra aktyvūs ugdymosi turinio ir proceso kūrimo dalyviai, įsitraukiantys, 

atliepiantys, siūlantys ir taip dalyvaujantys su jų ugdymusi susijusiuose sprendimuose. Mokytojui 

pastoliaujant kiekvienas vaikas aktyviai mokosi daugelį dalykų atrasdamas pats, savu tempu ir būdu. 

Mokytojas paremia vaikų iniciatyvas, parinkdamas jiems aktualų turinį ir veiklas. Vaikams aktyviai 

veikiant integruojamas fizinis, socialinis - emocinis ir pažintinis ugdymasis, dalyvaujant projektinėse 

veiklose, pasitelkiant įvairias edukacines aplinkas. 

 

2. Pagrindinės mūsų požiūrio į vaiką nuostatos (1 pav.) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. Ugdymą(si) grindžiančios vertybės 
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Atliepiant universalaus dizaino mokymuisi prieigos nuostatas, vaikų ugdymas(is) 

grindžiamas požiūrio į vaiką ir jo ugdymą(si) sąlygotomis vertybėmis (2 pav.) 
 

 
  

 

4.  Vaikai ir jų poreikiai 

  Programa sukuria prielaidas užtikrinti pagrindinių, kiekvienam vaikui aktualių 

poreikių tenkinimą, tarp jų ir specialiuosius ugdymosi poreikius (3 pav.) 
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5. Tėvų (globėjų) ir vietos bendruomenės poreikiai 

   Vadovaujantis Ikimokyklinio ugdymo programos gairėmis (toliau – gairės), 

patvirtintomis Švietimo, mokslo ir sporto ministro 2023 m. rugsėjo 4 d. įsakymu Nr. V-1142 „Dėl 

ikimokyklinio ugdymo programos gairių patvirtinimo“, numatyta, kad ikimokyklinio ugdymo 

įstaigos veikla turi būti grindžiama sisteminiu požiūriu, kuris orientuojasi į tėvų (globėjų) ir vietos 

bendruomenės poreikius. Įstaiga siekia užtikrinti vaikų ugdymo(si) kokybę, atsižvelgiant į šeimos 

lūkesčius ir bendruomenės socialinius bei kultūrinius kontekstus.  

Tėvai siekia ugdymo proceso, kuris skatintų vaiko individualų augimą, pažinimą ir 

socialinę integraciją, kartu sudarant sąlygas harmoningai derinti darbo ir šeimos įsipareigojimus. 

Vietos bendruomenė tikisi aktyvaus įstaigos įsitraukimo į socialinio kapitalo kūrimą, organizuojant 

renginius, dalyvaujant iniciatyvose ir bendradarbiaujant su kitomis institucijomis.  

Glaudi sąveika tarp ugdymo įstaigos, šeimos ir bendruomenės skatina kurti socialiai 

atsakingą, įtraukų ir vaikų gerovei palankų ugdymo modelį (4 pav.) 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

6. Regiono ypatumai ir mokyklos savitumas 

   Lopšelis – darželis ,,Bitutė“ įsikūręs tankiai apgyvendintame Druskininkų miesto 

Kalviškių mikrorajone. Šalia lopšelio - darželio yra „Saulės“ pagrindinė mokykla, todėl sukuriamos 

prielaidos bendradarbiavimui ir glaudžiam ugdymo tęstinumui.  

   Įstaigoje dirbantys mokytojai – tai patyrusių, kūrybiškų ir besimokančių pedagogų 

kolektyvas, nuolat siekiantis tobulinti savo kompetencijas ir diegti naujausias ugdymo metodikas bei 

strategijas. Su ikimokyklinio ugdymo mokytojais vaikus taip pat ugdo meninio bei fizinio (judesio 

korekcijos) ugdymo mokytojai.  

   Šiame darželyje orientuojamasi į kūrybingai besimokančio vaiko ugdymą, skatinant 

kiekvieno vaiko smalsumą, saviraišką ir gebėjimą pažinti pasaulį per įvairiapusišką kūrybą, aktyvių 

tyrinėjimą, eksperimentavimą, projektines integruotas veiklas, naujų būdų atradimą spręsti problemas 

ir išreikšti savo idėjas, leidžiančias vaikams atrasti talentus ir išreikšti individualumą. Dėmesys 

skiriamas vaizduotės, fantazijos lavinimui ir kritinio mąstymo ugdymui.  Vaikai kviečiami tyrinėti ir 

kurti ne tik ugdymo patalpose, bet ir gamtoje, pasitelkiant regiono gamtinę aplinką, išvykų, edukacijų 

metu ir įvairiose kitose edukacinėse aplinkose. 
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   Taip pat mūsų ugdymo įstaigoje įgyvendinamos Švietimo, mokslo ir sporto 

ministerijos patvirtintos prevencinės programos. Ypatingas dėmesys skiriamas socialiniam 

emociniam ugdymui (SEU), apimančiam tokius pagrindinius elementus kaip savimonė, savikontrolė, 

socialinis sąmoningumas, tarpusavio santykiai ir atsakingų sprendimų priėmimas.  

   Įstaiga glaudžiai bendradarbiauja su tėvais ir vietos bendruomene, organizuojant 

kūrybiškumą ir bendruomeniškumą skatinančius renginius bei šventes, vykdant projektines veiklas, 

iniciatyvas.  

 
II. IKIMOKYKLINIO UGDYMO PRINCIPAI 

Ikimokyklinio ugdymo turinys sudarytas remiantis principais, užtikrinančiais 

ugdymo(si) kryptingumą, integralumą, veiksmingas ugdomąsias sąveikas ir ugdymo(si) kokybę: 

7.1. Ugdymo(si) ir priežiūros vienovės principas. Ikimokyklinio ugdymo(si) procesui 

būdinga ugdymo(si) ir priežiūros vienovė. Kiekviena suplanuota ir nesuplanuota sąveika bei kasdienė 

rutina yra ugdanti, turtinanti vaiko patirtį. Ilgalaikis, nuolatinis, saugus vaiko emocinis ryšys su 

mokytoju sukuria prielaidas visavertei vaiko raidai ir ugdymui(si);  

7.2. Vaiko raidos ir ugdymo(si) dermės principas. Ugdymo(si) procese atsižvelgiama į 

raidos nulemtą vaikų poreikių, patirties ir gebėjimų įvairovę ir skatinama visapusiška vaiko raida – 

fizinė, emocinė, socialinė, pažinimo, komunikavimo, meninės raiškos; 

7.3. Žaismės principas. Žaismingumas yra viso ikimokyklinio vaikų ugdymo(si) 

pagrindinis bruožas, neatsiejama tyrinėjimo, eksperimentavimo, fantazavimo, kūrybos dalis, o 

žaidimas – svarbiausia savarankiška vaiko veikla;  

7.4. Sociokultūrinio kryptingumo principas. Ugdymas(is) yra grindžiamas 

žmogiškosiomis, tautinėmis ir pilietinėmis vertybėmis, padedančiomis vaikams įsitraukti į supančią 

kultūrinę aplinką ir didinančiomis atvirumą kultūrinei bei kalbinei įvairovei;  

7.5. Integralumo principas. Siekiama visuminės vaikų raidos, užtikrinamas darnus visų 

pasiekimų sričių gebėjimų plėtojimas, ugdymo(si) sričių tarpusavio ryšiai, vidinės turinio sąsajos 

kiekvienoje ugdymo(si) srityje, vaikų veiklos integralumas;  

7.6. Įtraukties principas. Sudaromos sąlygos kiekvienam vaikui ugdytis, plėtoti savo 

galias, gauti reikiamą pagalbą, patirti sėkmę, atsižvelgiant į ugdymosi poreikių įvairovę; 

7.7. Kontekstualumo principas. Vaikų ugdymas(is) vyksta estetiškuose, į veiklą 

įtraukiančiuose, vaikų iniciatyvoms atviruose artimiausios socialinės, kultūrinės, kalbinės ir gamtinės 

aplinkos kontekstuose, siekiama vaikų ugdymo(si) patirčių aktualumo, prasmingumo;     

7.8. Vaiko ir mokytojo bendro veikimo principas. Aplinkos, sąveikos, bendros prasmės 

kuriamos įsiklausant ir atliepiant vaikų poreikius, interesus, iniciatyvas, nuomonę, drauge priimant 

sprendimus;  

7.9. Lėtojo ugdymo(si), užtikrinančio gilų įsitraukimą, principas. Vaikai giliai išgyvena 

ir pajaučia kiekvieną čia ir dabar momentą, kai skiriama pakankamai laiko kasdienei rutinai, 

tyrinėjimo ar kūrybos procesui, nuostabai ir atradimo džiaugsmui;  

7.10. Refleksyvaus ugdymo(si) principas. Mokytojas drauge su vaiku emocijomis ir 

veiksmais atspindi vaiko veikimo patirtis. Su vaikais drauge pagal jų gebėjimus apmąstomos vaikų 

emocijos, veiklos ir jų rezultatai, numatomas tolesnis veikimas. Mokytojai apsvarsto autentiškas 

vaikų patirtis, veiklos kokybę ir savo pedagoginių sprendimų poveikį vaikų ugdymui(si); 

7.11. Šeimos ir mokyklos partnerystės principas. Mokykla ir šeima (globėjai) 

bendradarbiauja rengiant Programą, užtikrinant ugdymo(si) tęstinumą ir dermę, kuriant susitelkusią, 

kartu besimokančią bendruomenę. Tėvai ir mokyklos darbuotojai pasitiki vieni kitais ir veikia dėl 

vaikų interesų.  

 

III. TIKSLAS, UŽDAVINIAI, UGDYMO(SI) REZULTATAI 

8. Programos tikslas - atsižvelgiant į vaikų prigimtines galias, patirtį, poreikius, šeimos ir 

bendruomenės susitarimus, kurti lanksčius edukacinius kontekstus, įgalinančius vaikus išsiugdyti 
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pasitikėjimo, rūpinimosi savimi ir kitais, kultūrinio ir socialinio jautrumo, komunikavimo, lankstaus 

mąstymo, kūrybiškumo, mokėjimo mokytis pradmenis.  

9. Uždaviniai tikslui pasiekti:  

9.1. Sukurti sąlygas, leidžiančias visiems vaikams aktyviai dalyvauti bendrose ugdymo 

veiklose, šalinant ugdymo(si) barjerus ir užtikrinant vienodas galimybes kiekvienam vaikui. 

9.2. Organizuoti ugdymo procesą, skatinantį kūrybiškai besimokančio vaiko 

ugdymą(si), derinant kryptingai planuojamą mokytojo veiklą su vaikų menine saviraiška ir žaidybine 

patirtimi, sudarant sąlygas eksperimentuoti, atrasti ir mokytis per patirtį. 

9.3. Kurti ugdymo aplinką, skatinančią vaikų socialinio ir emocinio intelekto ūgtį per 

pozityvų bendravimą, bendradarbiavimą bei kūrybišką kasdienių iššūkių sprendimą ir veiksmų 

pasekmių analizę. 

9.4. Stiprinti bendradarbiavimą su tėvais, švietimo pagalbos specialistais ir socialiniais 

partneriais, grindžiamą pasitikėjimu ir pagarba, siekiant kiekvieno vaiko ugdymo(si) gerovės. 

 

10. Ugdymo(si) rezultatai 

     Vadovaujantis Ikimokyklinio ugdymo programos gairėmis (toliau – gairės) 

patvirtintomis Švietimo, mokslo ir sporto ministro 2023 m. rugsėjo 4 d. įsakymu Nr. V-1142 „Dėl 

ikimokyklinio ugdymo programos gairių patvirtinimo“, pagrindinis ikimokyklinio ugdymo rezultatas 

– padėti vaikui ugdytis asmenines, socialines, pažintines ir kūrybines kompetencijas, kurios būtinos 

gyvenimui šiuolaikinėje visuomenėje. 

Pagrindiniai ikimokyklinio ugdymo rezultatai: 

10.1. Vaiko savarankiškumas ir pasitikėjimas savimi. Ikimokyklinio ugdymo metu 

siekiama skatinti vaiką būti savarankišką, gebantį priimti sprendimus ir atsakingai elgtis. 

Savarankiškumo ugdymas padeda ugdyti pasitikėjimą savimi, kuris yra pagrindas tolimesniems 

mokymosi etapams. 

10.2. Socialinių įgūdžių ugdymas. Vaikai mokomi bendrauti ir bendradarbiauti su 

bendraamžiais bei suaugusiais. Tai apima gebėjimą spręsti konfliktus, dalintis ir draugiškai elgtis. 

Šios kompetencijos ypač svarbios socialiniame kontekste, kur vaikas įgyja pirmąją patirtį 

kolektyvinėje veikloje. 

10.3. Pažintinių gebėjimų vystymas. Ikimokyklinio amžiaus vaikai tyrinėja juos 

supantį pasaulį, mokosi atpažinti, analizuoti ir spręsti problemas. Ugdoma smalsumas, kūrybiškumas, 

loginis mąstymas ir gebėjimas mokytis. Per žaidimus ir patirtines veiklas stiprinamos pradinės žinios 

apie matematiką, kalbą, gamtą ir kitus dalykus. 

10.4. Kūrybingumo ir vaizduotės plėtojimas. Kūrybinės veiklos – piešimas, 

dainavimas, vaidinimas ar šokis – padeda vaikui išreikšti save, plėtoti vaizduotę ir kūrybinį mąstymą. 

Tai prisideda prie vaiko emocinės gerovės ir saviraiškos įgūdžių ugdymo. 

10.5. Fizinė ir emocinė gerovė. Aktyvi veikla, sveikos gyvensenos įgūdžių formavimas 

ir emocinės raiškos ugdymas yra būtinos sąlygos vaiko fizinei ir psichologinei raidai. Emociškai saugi 

aplinka padeda vaikui išmokti atpažinti ir valdyti savo jausmus. 

10.6. Vertybinio pagrindo formavimas. Ugdymo procese siekiama padėti vaikams 

suprasti pagrindines visuomenės vertybes: draugiškumą, pagarbą, atsakomybę, rūpinimąsi kitais ir 

gamta. Tai prisideda prie jų kaip atsakingų ir sąmoningų asmenybių formavimosi. 

 

11. Druskininkų lopšelio – darželio ,,Bitutė“ konceptualusis ugdymo modelis 

Ikimokyklinio ugdymo įstaigos konceptualiojo modelio pagrindas – kūrybingai 

besimokantis vaikas, orientuojasi į individualaus vaiko potencialo atskleidimą per kūrybiškumo, 

smalsumo, problemų sprendimo ir saviraiškos ugdymą. Toks modelis remiasi idėja, kad vaikai yra 

aktyvūs savo ugdymo proceso dalyviai, o kūryba – tai pagrindinis būdas pažinti pasaulį ir ugdyti 

gebėjimus. 
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11.1. Konceptualiojo modelio filosofinė kryptis grindžiama humanizmo ir 

konstruktyvizmo principais, pripažįstant vaiką aktyviu savo raidos ir ugdymosi kūrėju. Vaikas 

laikomas unikaliu, turinčiu prigimtinių galių, smalsumo ir kūrybinio potencialo. Mokymasis 

suprantamas kaip prasminga patirtis, kylanti iš sąveikos su aplinka, bendruomene ir kultūra, o 

ugdymas orientuotas į visapusišką – fizinę, emocinę, socialinę ir pažintinę – raidą. 

 11.2. Konceptualiojo modelio pedagoginė kryptis orientuota į tyrinėjimu, patirtimi ir 

kūryba grįstą mokymąsi, kuriame vaikas veikia kaip aktyvus dalyvis, o mokytojas – kaip partneris, 

bendrakūrėjas ir pagalbininkas. Ugdymas grindžiamas dialogu, bendradarbiavimu ir integruotomis 

veiklomis, siekiant skatinti savarankiškumą, kritinį mąstymą, vaizduotę bei problemų sprendimo 

gebėjimus. Pedagoginėje praktikoje akcentuojamas lankstumas, aplinkos pritaikymas vaiko 

poreikiams ir galimybėms, socialinių ryšių stiprinimas bei įvairialypės kultūrinės patirtys. 

11.3. Ugdymo principai. Kūrybinė laisvė: vaikui suteikiama galimybė 

eksperimentuoti, kurti ir klysti be baimės būti įvertintam neigiamai. Žaidimas kaip kūrybos erdvė: 

žaidimas integruojamas kaip pagrindinė mokymosi priemonė, kurioje vaikai kuria istorijas, vaidina, 

piešia ar konstruoja. Interaktyvi aplinka: ugdymo procesas pritaikomas prie vaikų interesų ir idėjų. 

Projektinė veikla: ugdymas organizuojamas aplink kūrybinius projektus, kurie įtraukia įvairias sritis 

– meną, mokslą, technologijas ir gamtą, patirtį. 

11.4. Aplinka. Edukacinių erdvių ir priemonių įvairovė. Sensorinė aplinka: naudojami 

įvairūs sensoriniai stimuliatoriai (spalvos, tekstūros, garsai, gamtinė medžiaga). Gamta kaip kūrybinė 

dirbtuvė: siekiama naudoti natūralias ir tvarias medžiagas.  

11.5. Vertybės. Kūrybingumas: gebėjimas kurti naujas idėjas ir sprendimus. Saviraiška: 

vaiko asmeninių gebėjimų ir emocijų išraiška. Draugystė ir bendruomeniškumas: gebėjimas kurti ir 

bendradarbiauti grupėje. Atradimų džiaugsmas: mokymasis per smalsumą ir džiaugsmą, patiriant 

naujas veiklas. 

Druskininkų lopšelio – darželio ,,Bitutė“ konceptualus ugdymo modelis (5 pav.) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Lopšelio – darželio ,,Bitutė“ konceptualaus ugdymo modelis (5 pav. ) 
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IV. UGDYMO(SI) TURINYS, PROCESAS IR APLINKOS 
  Vadovaujantis gairėmis ypatingas dėmesys skiriamas bendrųjų kompetencijų ugdymui, taikant 

amžiaus tarpsnį atitinkančius metodus, ir knygų skaitymo kultūros formavimui. Ikimokyklinio 

ugdymo(si) pagrindas - visuminis ugdymas(is), universalus dizainas mokymuisi, vaiko žaidimas 

ir patirtinė veikla (6 pav.)  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Organizuojant ir įgyvendinant ikimokyklinį ugdymą, kuriant ugdymo turinį ir į vaiką 

orientuotą ugdymo procesą, skatinantį kūrybingumą, socialinį-emocinį intelektą ir smalsų 

mokymąsi per įvairias integruotas projektines veiklas,  remiamės raidos ir ugdymo teorijomis, 

sistemomis, strategijomis, metodais (7 pav.)  
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Programos turinys sudarytas vaikams iki 3 metų ir vaikams nuo 4 iki 6 metų. Ugdymo(si) 

turinys sudarytas remiantis Ikimokyklinio ugdymo programos gairėmis (2023), atskleidžiant 

plėtojamas vaiko galias per svarbiausias ugdymo(si) sritis ir jas apimančias pasiekimų sritis. Sritys 

išskirtos siekiant visuminio vaiko asmenybės ugdymo(si), atsižvelgiant į raidos bei ugdymo(si) 

ypatumus (8 pav) 

 
 

   Programos ugdymo tyrinys sudarytas vadovaujantis Ikimokyklinio amžiaus vaikų 

ugdymosi pasiekimų aprašu  (chrome-

extension://efaidnbmnnnibpcajpcglclefindmkaj/https://www.nsa.smsm.lt/projektai/wp-

content/uploads/2024/02/Ikimokyklinio-amziaus-vaiku-ugdymosi-pasiekimu-aprasas.pdf). Vaiko 

ugdymosi pasiekimai (toliau – pasiekimai) – tai žinios ir supratimas, gebėjimai, vertybinės 

nuostatos, kurie įgyjami vaikui dalyvaujant įvairiose ugdymosi aplinkose.   

Ugdymo(si) pasiekimų pagrindą sudaro vertybinės nuostatos ir esminiai gebėjimai, 

kuriuos vaikas turi įgyti iki šešerių metų: kasdienio gyvenimo įgūdžiai, fizinis aktyvumas,  emocijų 

suvokimas ir raiška, savireguliacija ir savikontrolė, savivoka ir savigarba, santykiai su 

suaugusiaisiais ir bendraamžiais, aplinkos pažinimas, matematinis mąstymas, skaitmeninis 

sumanumas, kalbų supratimas, kalbinė raiška, estetinis suvokimas, meninė raiška, 

kūrybiškumas, tyrinėjimas, problemų sprendimas, gebėjimas žaisti, mokėjimas mokytis.  

Ugdymo turinys išdėstomas pagal penkias visuminio ikimokyklinio ugdymo(si) sritis: 

12.1. Mūsų sveikata ir gerovė; 

12.2. Aš ir bendruomenė; 

12.3. Aš kalbų pasaulyje; 

12.4. Tyrinėju ir pažįstu aplinką; 

12.5. Kuriu ir išreiškiu.  

   Vaikų, kurie turi specialiųjų ugdymosi poreikių, ugdymo turinys formuojamas 

vadovaujantis lopšelio - darželio Ikimokyklinio ugdymo programa (ją pritaikant) ir atsižvelgiant į 

kiekvieno vaiko specialiuosius ugdymosi poreikius, vaiko gerovės komisijos (toliau – VGK) ir 

psichologinės pedagoginės tarnybos (toliau – PPT) rekomendacijas ir tėvų (globėjų) lūkesčius. 

chrome-extension://efaidnbmnnnibpcajpcglclefindmkaj/https:/www.nsa.smsm.lt/projektai/wp-content/uploads/2024/02/Ikimokyklinio-amziaus-vaiku-ugdymosi-pasiekimu-aprasas.pdf
chrome-extension://efaidnbmnnnibpcajpcglclefindmkaj/https:/www.nsa.smsm.lt/projektai/wp-content/uploads/2024/02/Ikimokyklinio-amziaus-vaiku-ugdymosi-pasiekimu-aprasas.pdf
chrome-extension://efaidnbmnnnibpcajpcglclefindmkaj/https:/www.nsa.smsm.lt/projektai/wp-content/uploads/2024/02/Ikimokyklinio-amziaus-vaiku-ugdymosi-pasiekimu-aprasas.pdf
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12. Ugdymo turinys iki 3 metų ir iki 6 metų vaikams 

12.1. Ugdymo(si) sritis „Mūsų sveikata ir gerovė“ 

 

Pasiekimų sritis: kasdieninio gyvenimo įgūdžiai 

Vertybinė nuostata: domisi, kas padeda augti sveikam ir saugiam. 

Esminiai gebėjimai: esant galimybei renkasi sveikatai palankų maistą, savarankiškai pavalgo, pasirūpina 

savo kūno švara, prisideda prie aplinkos tvarkos palaikymo. 

Pasiekimai 

Iki 3 

metų 
 Suaugusiojo padedamas ruošia maistą: tepa, laužo, mirko. Pradeda tinkamai naudotis stalo 

įrankiais. 

 Suaugusiojo padedamas naudojasi tualetu, prausiasi ir šluostosi veidą, apsirengia ir 

nusirengia, apsiauna ir nusiauna batus. 

 Pradeda laikytis susitarimų ir saugiai elgtis lauko aikštelėse. 

Iki 6 

metų 
 Žino, kodėl svarbu valgyti įvairų, sveikatai naudingą maistą, iš kur ir kaip jis atsiranda ant 

mūsų stalo.  

 Savarankiškai apsirengia ir nusirengia, apsiauna ir nusiauna batus, susišukuoja. 

 Susitvarko žaislus ir veiklos vietą. 

 Geba laikytis sutartų saugaus elgesio taisyklių grupėje, kieme, išvykose. Paaiškina saugaus 

elgesio su nepažįstamais žmonėmis, buitiniais prietaisais, aštriais daiktais ir sveikatai 

pavojingomis medžiagomis taisykles, įvardija aplinkoje esančias nesaugias vietas. Žino 

pagalbos telefono numerį. 

 Paaiškina, į ką kreiptis iškilus pavojui namuose, pasimetus parduotuvėje, pasiklydus.  

Pasiekimų sritis: fizinis aktyvumas 

Vertybinė nuostata: noriai juda, mėgsta judrią veiklą ir žaidimus. 

Esminiai gebėjimai: tiksliai ir koordinuotai šliaužia, ropoja, eina, bėga, lipa, išlaiko pusiausvyrą 

judėdamas, meta, gaudo ir spiria kamuolį, spontaniškai ir tikslingai atlieka kasdienius veiksmus, kuriems 

būtina akių ir rankos koordinacija bei išlavėjusi smulkioji motorika, derina judesius poroje, grupėje 

šokdamas ar žaisdamas. 

Pasiekimai 

Iki 3 

metų 
 Pastovi ant vienos kojos (3–4 sekundes). Tikslingai skirtingu ritmu eina, apeina arba 

peržengia kliūtis, eina plačia (25–30 cm) linija. Bėga keisdamas kryptį, greitį, 

neprarasdamas pusiausvyros. Laikydamasis lipa ir nulipa laiptais pakaitiniu žingsniu.. Meta 

ir gaudo kamuolį abiem rankomis, spiria kamuolį stovėdamas. 

 Derina akies ir rankos, abiejų rankų, rankų ir kojų judesius: veria ant virvutės dideles sagas, 

užsega lipdukais batus, ridena kamuolį abiem rankomis arba pakaitomis dešine ir kaire 

ranka. 

Iki 6 

metų 
 Bėga pristatomuoju ar pakaitiniu žingsniu. Šoka į tolį, į aukštį. Dažniausiai vaikščioja, 

stovi, sėdi taisyklingai. 

 Veiksmus su smulkiais daiktais atlieka vikriai, tiksliai ir kruopščiai. 

 Tiksliai valdo pieštuką ir žirkles ką nors piešdamas, kirpdamas. 

 Kuria įvairias konstrukcijas, sudėtingesnius statinius. 

Pasiekimų sritis: savivoka ir savigarba 

Vertybinė nuostata: pasitiki savimi ir savo gebėjimais, gerbia save ir kitus. 

Esminiai gebėjimai: pažįsta savo kūną, pasako, kad yra berniukas (mergaitė), supranta savo augimą ir 

gebėjimų tobulėjimą, prisistato kitam, komentuoja, kuo domisi, kas patinka (nepatinka), supranta ir gina 

savo bei kitų teises būti ir žaisti kartu, priskiria save savo šeimai, grupei, įstaigos bendruomenei, žino savo 

tautybę, tėvynę. 

Pasiekimai 



10 
 

Iki 3 

metų 
 Pavadina 5–6 kūno ir veido dalis, parodo ar pasako, kiek jam metų. Pasako savo vardą ir 

kas jis yra – berniukas ar mergaitė. Apie save kalba pirmuoju asmeniu, pasako, ką daro, ką 

turi. 

 Domisi kitų vaikų žaidimais ir grupės veiklomis. 

Iki 6 

metų 
 Aiškinasi, kam reikalingos, ką daro vidinės kūno sistemos (atramos ir judėjimo, virškinimo, 

kvėpavimo ar kt.). 

 Kalba apie grupės draugus, pasakoja apie grupės gyvenimą, šeima, žino savo pavardę. 

 Pasako savo tautybę, šalį, kurioje gyvena, žino savo namų adresą. Tyrinėja savo šalies ir 

kitų jam įdomių šalių simbolius, kalbą, žemėlapius, žmonių gyvenimo būdą, supranta, kad 

visi žmonės yra lygūs, pasako keletą šalių panašumų ir skirtumų. 

 Domisi ir dažniausiai laikosi šeimos, grupės, mokyklos, vietinės bendruomenės vertybių ir 

jam suprantamų pareigų bei teisių.   

Pasiekimų sritis: savireguliacija ir savikontrolė 

Vertybinė nuostata: nusiteikęs valdyti dėmesį, emocijų raišką ir elgesį. 

Esminiai gebėjimai: sutelkia dėmesį ir pastangas veiklai, dažniausiai laikosi tvarkos ir susitarimų, 

bendraudamas su kitais elgiasi mandagiai, stengiasi kontroliuoti savo žodžius ir veiksmus, įsiaudrinęs geba 

nusiraminti. 

Pasiekimai 

Iki 3 

metų 
 Jeigu kas nepatinka, nueina šalin, atsisako bendros veiklos, ieško suaugusiojo pagalbos. 

 Padedamas suaugusiojo įprastose kasdienėse situacijose valdo savo emocijų raišką ir elgesį. 

 Pradeda laikytis jam suprantamų suaugusiojo prašymų ir bendrų susitarimų. 

Iki 6 

metų 
 Pats taiko įvairius nusiraminimo, atsipalaidavimo būdus, siūlo juos kitiems. Stengiasi 

suvaldyti savo pyktį, įniršį.   

 Bando susilaikyti nuo netinkamo elgesio provokuojančiose situacijose jas ignoruodamas; 

 Supranta susitarimų, taisyklių prasmę bei naudingumą ir dažniausiai savarankiškai jų 

laikosi.  

 

12.2. Ugdymo(si) sritis „Aš ir bendruomenė“ 

 

Pasiekimų sritis: emocijų suvokimas ir raiška 

Vertybinė nuostata: domisi savo ir kitų emocijomis bei jausmais. 

Esminiai gebėjimai: atpažįsta, atliepia, įvardija, aptaria savo ir kitų emocijas ar jausmus, jų priežastis, 

įprastose ramiose situacijose emocijas ir jausmus išreiškia tinkamais, kitiems priimtinais būdais, žodžiais 

ir elgesiu atliepia kito jausmus. 

Pasiekimai 

Iki 3 

metų 
 Pradeda atpažinti, ką jaučia, turi savus emocijų ir jausmų raiškos būdus, pradeda vartoti 

emocijų pavadinimus. 

  Domisi kito vaiko ar suaugusiojo įvairių emocijų ir jausmų raiška, pastebi aiškiai 

reiškiamas emocijas, į jas skirtingai reaguoja (pasitraukia šalin, jei kitas piktas; glosto, jei 

kitas nuliūdęs). 

Iki 6 

metų 
 Apibūdina savo emocijas ir jausmus, skirtingus jų raiškos būdus, pakomentuoja emocijas ir 

jausmus sukėlusias situacijas bei priežastis. 

 Gana tiksliai iš veido mimikos, balso, kūno pozos nustato ir pasako, kaip jaučiasi kitas; 

pastebi nuskriaustą, nusiminusį ir dažniausiai geranoriškai stengiasi jam padėti. 

 Pradeda kalbėtis apie tai, kaip jaučiasi ir išreiškia jausmus, kokie emocijų ir jausmų raiškos 

būdai yra tinkami, kas gali padėti pasijusti geriau, jei esi nusiminęs, piktas. 

Pasiekimų sritis: savivoka ir savigarba 

Vertybinė nuostata: pasitiki savimi ir savo gebėjimais, gerbia save ir kitus. 
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Esminiai gebėjimai: pažįsta savo kūną, pasako, kad yra berniukas (mergaitė), supranta savo augimą ir 

gebėjimų tobulėjimą, prisistato kitam, komentuoja, kuo domisi, kas patinka (nepatinka), supranta ir gina 

savo bei kitų teises būti ir žaisti kartu, priskiria save savo šeimai, grupei, įstaigos bendruomenei, žino savo 

tautybę, tėvynę. 

Pasiekimai 

Iki 3 

metų 
 Pavadina 5–6 kūno ir veido dalis, parodo ar pasako, kiek jam metų. Pasako savo vardą ir 

kas jis yra – berniukas ar mergaitė. Apie save kalba pirmuoju asmeniu, pasako, ką daro, ką 

turi. 

 Teigiamai reaguoja į kita kalba kalbančius vaikus, suaugusiuosius ir grupėje apsilankančius 

svečius. 

Iki 6 

metų 
 Žino, kam reikalingos, ką daro vidinės kūno sistemos (atramos ir judėjimo, virškinimo, 

kvėpavimo ar kt.). 

 Kalba apie grupės draugus, pasakoja apie grupės gyvenimą. Išvardija šeimos narius, pasako 

savo pavardę. 

 Pasako savo tautybę, šalį, kurioje gyvena, žino savo namų adresą. Tyrinėja savo šalies ir 

kitų jam įdomių šalių simbolius, kalbą, žemėlapius, žmonių gyvenimo būdą, supranta, kad 

visi žmonės yra lygūs, pasako keletą šalių panašumų ir skirtumų; 

 Domisi ir dažniausiai laikosi šeimos, grupės, mokyklos, vietinės bendruomenės vertybių ir 

jam suprantamų pareigų bei teisių.   

Pasiekimų sritis: savireguliacija ir savikontrolė 

Vertybinė nuostata: nusiteikęs valdyti dėmesį, emocijų raišką ir elgesį. 

Esminiai gebėjimai: sutelkia dėmesį ir pastangas veiklai, dažniausiai laikosi tvarkos ir susitarimų, 

bendraudamas su kitais elgiasi mandagiai, stengiasi kontroliuoti savo žodžius ir veiksmus, įsiaudrinęs geba 

nusiraminti. 

Pasiekimai 

Iki 3 

metų 
 Jeigu kas nepatinka, nueina šalin, atsisako bendros veiklos, ieško suaugusiojo pagalbos; 

 Padedamas suaugusiojo įprastose kasdienėse situacijose valdo savo emocijų raišką ir elgesį; 

 Pradeda laikytis jam suprantamų suaugusiojo prašymų ir bendrų susitarimų. 

Iki 6 

metų 
 Pats taiko įvairius nusiraminimo, atsipalaidavimo būdus, siūlo juos kitiems. Stengiasi 

suvaldyti savo pyktį, įniršį.   

 Bando susilaikyti nuo netinkamo elgesio provokuojančiose situacijose jas ignoruodamas; 

 Supranta susitarimų, taisyklių prasmę bei naudingumą ir dažniausiai savarankiškai jų 

laikosi.  

Pasiekimų sritis: santykiai su suaugusiais 

Vertybinė nuostata: nusiteikęs geranoriškai bendrauti ir bendradarbiauti su suaugusiaisiais ir 

bendraamžiais. 

Esminiai gebėjimai: pasitiki mokytojais, juos gerbia, ramiai jaučiasi su jais kasdienėje ir neįprastoje 

aplinkoje, iš jų mokosi, drąsiai dalinasi savo mintimis, žino, kaip elgtis su nepažįstamais suaugusiaisiais. 

Geranoriškai elgiasi su bendraamžiais, natūraliai priima kitų skirtumus, draugauja bent su vienu vaiku, 

supranta savo žodžių ir veiksmų pasekmes sau ir kitiems. 

Pasiekimai 

Iki 3 

metų 
 Ieško bendraamžių draugijos. 

 Siekia veikti savarankiškai, tikisi savo iniciatyvų palaikymo, pagyrimo. 

 Mėgdžioja, tačiau žaidime savaip pertvarko suaugusiųjų veiksmus, žodžius, intonacijas. 

 Trumpam įsitraukia į bendrą žaidimą, pakaitomis su kitu vaiku žaidžia tuo pačiu žaislu. 

 Pradeda suprasti, kuris daiktas yra jo, kuris – kito, o kuriuo naudojamasi bendrai. 

Iki 6 

metų 
 Stengiasi geranoriškai, pagarbiai, mandagiai bendrauti su pažįstamais ir nepažįstamais 

suaugusiaisiais bei vaikais. 
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 Palaiko ilgalaikę draugystę mažiausiai su vienu vaiku. Geba bendradarbiauti. Supranta, 

koks elgesys yra priimtinas ar nepriimtinas kitiems ir kodėl. Suvokia savo veiksmų 

akivaizdžias pasekmes sau, kitiems ir visai grupei. 

 Domisi socialiniais ir kultūriniais skirtumais tarp vaikų, jų šeimų ir natūraliai juos priima. 

Parodo supratimą ir pagarbą kitokiai išvaizdai, kitokiam požiūriui, kitai kultūrai. 

 

12.3. Ugdymo(si) sritis ,,Aš kalbų pasaulyje“ 

 

Pasiekimų sritis: kalbų supratimas 

Vertybinė nuostata: domisi žodiniais ir nežodiniais komunikavimo būdais, yra nusiteikęs išklausyti ir 

suprasti kitą. 

Esminiai gebėjimai: klausosi ir supranta kitų kalbėjimą, įvairiomis formomis, būdais ir priemonėmis 

perteikiamas prasmes, amžių atitinkančius įvairaus pobūdžio tekstus. 

Pasiekimai 

Iki 3 

metų 
 Trumpam susikaupia klausydamas, supranta ir reaguoja į dažnai vartojamus žodžius, 

klausimus, du vienas paskui kitą sekančius prašymus. 

 Reaguoja į išgirstus ritmo darinius, intonavimą, supranta kūno kalbą, mimiką, gestų, 

simbolinių paveikslėlių, ženklų prasmę. 

 Varto knygeles, skiria paveikslėlius nuo teksto, geba sieti paveikslėliuose vaizduojamus 

objektus su konkrečiais aplinkos daiktais. 

 Klausosi trumpų pasakojimų ar dainuojamųjų tekstų, girdėto kūrinio prasmę atskleidžia 

vaidindamas, žaisdamas ar pasakydamas keletą žodžių. 

Iki 6 

metų 
 Supranta pajuokavimus, dviprasmybes, erzinimus, frazeologizmus, humoro elementus, 

pradeda suprasti kai kurių žodžių ar frazių perkeltinę reikšmę. 

 Atpažįsta, kokie integruoti raiškos būdai ir priemonės buvo panaudoti perteikiant jausmą, 

idėją ar mintį. 

 Supranta, kad garsai ir raidės sudaro žodį, atpažįsta nuo kelių iki keliolikos abėcėlės raidžių; 

pradeda skirti garsus, skiemenis. 

 Supranta sudėtingesnių tekstų turinį, įvykių eigą, numato, kas galėtų įvykti toliau. 

Pasiekimų sritis: kalbinė raiška 

Vertybinė nuostata: domisi komunikavimo būdais, ugdo(si) foneminę klausą ir fonologinį suvokimą, 

mokosi sutelkti dėmesį , klausytis, suprasti. 

Esminiai gebėjimai: geba išreikšti patirtį, jausmus ir mintis, įsitraukti ir plėtoti pokalbį, geba pasakoti,  

apibūdinti, komunikuoti. 

Pasiekimai 

Iki 3 

metų 
 Supranta vardus, klausimus, prašymus, daiktų, reiškinių ,veiksmų pavadinimus, trumpus 

tekstus,  istorijas ir įvykių seką, dienotvarkės paaiškinimus. 

 Aktyviai plečia žodinės kalbos suvokimo ir vartojimo gebėjimus. 

 Kartoja girdėtus trumpus kūrinėlius, dalyvauja pokalbiuose, kelių žodžių  sakiniais kalba 

apie save, pasakoja. 

Iki 6 

metų 
 domisi ženklais, simboliais, rašytiniais ženklais, kopijuoja ženklus, imituoja skaitymą ir 

domisi suaugusiojo skaitomu tekstu, abėcėlės raidėmis. 

 Kalba sau, kitiems, klausinėja, užkalbina, prašo, pašaukia, nurodo, mokosi kelti klausimus, 

bando vartoti naujas sąvokas, vaizdingus žodžius, argumentuoti, plėtoti diskusijas, 

reflektuoti. 

 Keičia kalbėjimo tempą, intonaciją, eksperimentuoja garsais ir žodžiais, nuolat plečia 

žodyną. 
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Pasiekimų sritis: skaitmeninis sumanumas 

Vertybinė nuostata: nusiteikęs pažinti, išbandyti ir saugiai naudoti aplinkoje esančias skaitmenines 

technologijas. 

Esminiai gebėjimai: geba pažinti ir naudoti lengvai valdomas skaitmenines priemones, kurti elementarų 

skaitmeninį turinį, sudaryti kelių vienas po kito einančių veiksmų programas. 

Pasiekimai 

Iki 3 

metų 
 Saugiai žaidžia mokyklos aplinkoje esančiais įvairiais išmaniaisiais žaislais be ekranų 

(pvz., robotukais), naudodamas pagrindines jų paleidimo ir veikimo funkcijas; 

 Žodžiais, garsažodžiais, veiksmais parodo kasdienių darbų ir veiklų atlikimo žingsnių 

eiliškumą, atlieka mokytojo ar kitų vaikų sakomas komandas; 

 Pradeda laikytis išmaniųjų žaislų, daiktų paprasčiausių saugaus naudojimo taisyklių. 

Iki 6 

metų 
 Įgyvendindamas kūrybinius sumanymus derina bent dvi mokytojo pasiūlytas vaiko 

gebėjimus atitinkančias skaitmenines priemones (fotografavimo, piešimo, nuotraukų 

apdorojimo, garso įrašymo), skirtingus turinio tipus (vaizdą, judantį vaizdą, garsą, tekstą); 

 Programavimo aplinkose kuria ir vykdo paprastas komandų sekas; 

 Pradeda suprasti, kaip valdomi robotai, išbandydamas sudarytą paprastą programą atpažįsta 

klaidas ir koreguoja veiksmų seką; 

 Supranta pagrindines skaitmeninio turinio (pvz., nuotraukų, piešinių, vaizdo įrašų) saugaus 

dalinimosi taisykles. 

Pasiekimų sritis: meninė raiška 

Vertybinė nuostata: domisi menų kalbomis, jaučia meninės raiškos džiaugsmą 

Esminiai gebėjimai: pagal savo išgales tyrinėja menų kalbas, spontaniškai ir tikslingai išreiškia emocijas, 

įspūdžius, mintis, idėjas įvairiomis meninės raiškos priemonėmis. 

Pasiekimai (dailė) 

Iki 3 

metų 
 Tyrinėja ant skirtingų paviršių paliktus pėdsakus ar išgautus vaizdus, mėgaujasi skirtingais 

potyriais. 

 Kurdamas išreiškia savo kūrybiškumą ir fantaziją. 

 Pradeda sąmoningai rinktis patrauklias raiškos priemones ir medžiagas, kurios leidžia 

atsiskleisti per meninę veiklą. 

Iki 6 

metų 
 Eksperimentuoja su sudėtingesnėmis dailės technikomis (gratažas, monotipija, skaitmeninis 

piešimas); 

 Darbuose atsiranda fantastinių detalių, grafinių ženklų – skaitmenų, žodžių, raidžių ar 

rodyklių;  

 Vaikas samprotauja apie dailės kūrinių paskirtį ir supranta, kad egzistuoja įvairios dailės 

rūšys. 

Pasiekimai (muzika) 

Iki 3 

metų 
 Tyrinėja muzikos instrumentus bei aplinkos daiktus, išgaudamas įvairius garsus.  

 Išbando naujus judesius, kurie dera su dainavimu ar muzikos klausymu. Tokiu būdu atranda 

skirtingus garsinius bei judesio raiškos būdus. 

Iki 6 

metų 
 Vaikas tyrinėja garsų pasaulį naudodamas balsą, muzikos instrumentus ir aplinkos daiktus 

– lygina, apibūdina ir grupuoja garsus, išbando grojimą instrumentais, reikalaujančiais 

smulkiosios motorikos.  

 Vis dažniau vartoja muzikos sąvokas, geba pažinti bei vaizduoti ketvirtines, aštuntines, 

pusines natas ir pauzes; 

 Aptaria muzikos kūrinius, jų paskirtį, kontekstą, dalijasi įspūdžiais bei svarsto apie atlikėjų 

ir klausytojų vaidmenis. 
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Pasiekimai (šokiai) 

Iki 3 

metų 
 Atlieka paprastus ratelius bei dainuojamuosius žaidimus. Judėjimo metu geba vienu metu 

valdyti kelias kūno dalis.  

 Šoka tiek individualiai, tiek drauge su kitais. Improvizuoja judesiais, atliepdamas muzikos 

nuotaiką ir savybes, kuria bei prisimena trumpas dviejų–trijų judesių kombinacijas. 

Iki 6 

metų 
 Eksperimentuoja, kaip judesiais galima perteikti emocijas, nuotaikas ar veikėjų charakterį.  

 Geba apibūdinti šokio tempą, nuotaiką, temą. Argumentuoja, kuo jam patiko kitų sukurti 

šokiai, kuo jie įdomūs, ir pasakoja, kur bei kada šokį mato savo aplinkoje ar už mokyklos 

ribų. 

Pasiekimai (teatras) 

Iki 3 

metų 
 Režisūrinių ir vaidmenų žaidimų metu atlikdamas pasirinktą vaidmenį pasitelkia kūno 

judesius, veido mimiką, balso intonacijas ir priemones. 

Iki 6 

metų 
 Vaikas tyrinėja simbolinių personažų savybes, emocijas ir jausmus, juos perteikia kūno 

judesiais, veido išraiškomis ir balso intonacijomis.  

 Kartu su kitais vaikais kuria lėlių, šokio, dramos ar operos „spektaklius“, drąsiai 

improvizuoja bendraudamas su kuriamais veikėjais.  

Pasiekimų sritis: aplinkos pažinimas 

Vertybinė nuostata: nori pažinti ir suprasti aplinkinį pasaulį, džiaugiasi sužinojęs ką nors nauja. 

Esminiai gebėjimai: pažįsta jam suprantamus socialinius, kultūrinius ir gamtos objektus bei reiškinius, 

juos įvardija ir apibūdina, žinojimą pritaikydamas žaidimuose ir kitose veiklose. 

Pasiekimai 

Iki 3 

metų 
 Stebi ir atpažįsta artimiausią savo aplinką, orientuojasi namų ir grupės aplinkoje. 

 Pažįsta ir pavadina („savo kalba“, garsažodžiu ar tiksliu pavadinimu) kai kuriuos gyvūnus, 

augalus, jų atvaizdus ir gamtos reiškinius (lietus, vėjas). 

 Atpažįsta ir reaguoja į netolimoje praeityje vykusius šeimos ar grupės įvykius, užfiksuotus 

nuotraukose, įrašuose ir kt. 

Iki 6 

metų 
 Rodo pagarbą gyvajai ir negyvajai aplinkai, kultūros reiškiniams ir objektams, supranta, 

kad jo elgesys gali paveikti gamtinę ir kultūrinę aplinką. 

 Pasako savo šalies ir sostinės pavadinimą. Papasakoja apie tradicines šventes, jas palygina 

su kai kuriomis kitų tautų šventėmis. 

 Įžvelgia gyvūnų ir augalų kai kuriuos panašumus ir skirtumus, juos grupuoja. Žino, kur 

gyvena ir kuo minta gyvūnai, kur kokie augalai, grybai auga, kokių sąlygų jiems reikia. 

 Vartoja savaitės dienų pavadinimus, žodžius praeičiai, dabarčiai, ateičiai apibūdinti. 

 

12.4. Ugdymo(si) sritis ,,Tyrinėju ir pažįstu aplinką“ 

 

Pasiekimų sritis: aplinkos pažinimas 

Vertybinė nuostata: nori pažinti ir suprasti aplinkinį pasaulį, džiaugiasi sužinojęs ką nors nauja. 

Esminiai gebėjimai: pažįsta jam suprantamus socialinius, kultūrinius ir gamtos objektus bei reiškinius, 

juos įvardija ir apibūdina, žinojimą pritaikydamas žaidimuose ir kitose veiklose. 

Pasiekimai 

Iki 3 

metų 
 Stebi ir atpažįsta artimiausią savo aplinką, orientuojasi namų ir grupės aplinkoje. 

 Pažįsta ir pavadina („savo kalba“, garsažodžiu ar tiksliu pavadinimu) kai kuriuos gyvūnus, 

augalus, jų atvaizdus ir gamtos reiškinius (lietus, vėjas). 

 Atpažįsta ir reaguoja į netolimoje praeityje vykusius šeimos ar grupės įvykius, užfiksuotus 

nuotraukose, įrašuose ir kt. 

Iki 6 

metų 
 Rodo pagarbą gyvajai ir negyvajai aplinkai, kultūros reiškiniams ir objektams, supranta, 

kad jo elgesys gali paveikti gamtinę ir kultūrinę aplinką. 
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 Pasako savo šalies ir sostinės pavadinimą. Papasakoja apie tradicines šventes, jas palygina 

su kai kuriomis kitų tautų šventėmis. 

 Įžvelgia gyvūnų ir augalų kai kuriuos panašumus ir skirtumus, pagal kuriuos juos grupuoja. 

Dalinasi savo žiniomis apie tai, kur gyvena ir kuo minta gyvūnai, kur kokie augalai, grybai 

auga, kokių sąlygų jiems reikia. 

 Vartoja savaitės dienų pavadinimus, žodžius praeičiai, dabarčiai, ateičiai apibūdinti. 

Pasiekimų sritis: matematinis mąstymas 

Vertybinė nuostata: nusiteikęs pažinti pasaulį jam suprantamais matematiniais būdais. 

Esminiai gebėjimai: atranda skaičių ir figūrų pasaulį, plėtoja supratimą ir kalbą apie skaičiavimo ir 

matavimo būdus, jų taikymą aplinkai pažinti, problemoms spręsti, geba išreikšti pastebėjimus apie objektų 

kiekį, formą, dydį, sekas, vietą ir judėjimo kryptį. 

Pasiekimai 

Iki 3 

metų 
 Paskaičiuoja iki 3, atpažįsta ir susieja įvairias ,,matomų skaičių“ išraiškas (rankos pirštai, 

taškai, brūkšneliai), paduoda tiek daiktų, kiek prašoma. Supranta, ką reiškia būti pirmam, 

antram. 

 Palygina du daiktus, besiskiriančius tik ilgiu, mase ar tūriu, veikdamas (suartindamas, 

pakilnodamas, pilstydamas vandenį ar smėlį). 

 Rūšiuoja ir grupuoja daiktus pagal jų savybes pagal spalvą, formą, dydį ar kitas savybes. 

Parodo, kuris iš dviejų daiktų yra ilgas – trumpas, sunkus – lengvas, pilnas – tuščias ir pan. 

Iki 6 

metų 
 Nuosekliai įvardija skaičius nuo 0 iki 10, juos parašo skaitmenimis. Paduoda tikslų daiktų 

skaičių, kai jų yra daugiau nei 5; pasako, kiek jų yra daugiau už 5 ir kelių trūksta iki 10.  

 Kalbėdamas apie ateities įvykius, pradeda vartoti žodžius: būtinai, tikrai įvyks; gali būti, 

įmanoma, kad įvyks; taip negali būti, niekada neįvyks. 

 Palygina du tris mažai besiskiriančius išmatuojamus dydžius, randa žodžių nedideliam jų 

skirtumui apibūdinti (šiek tiek didesnis, truputį ilgesnis, beveik vienodi, panašaus aukščio 

ir pan.). 

 Apibūdindamas aplinkos objektus, vartoja bent penkis dvimačių ir trimačių figūrų 

pavadinimus (skritulys, kvadratas, trikampis, kubas, rutulys). Atrenka figūrai 

sukomponuoti reikalingas detales ir jas tinkamai sudėlioja. 

 Apibūdina, kaip vienas kito atžvilgiu yra išsidėstę matomi daiktai. 

 

Pasiekimų sritis: skaitmeninis sumanumas 

Vertybinė nuostata: nusiteikęs pažinti, išbandyti ir saugiai naudoti aplinkoje esančias skaitmenines 

technologijas. 

Esminiai gebėjimai: geba pažinti ir naudoti lengvai valdomas skaitmenines priemones, kurti elementarų 

skaitmeninį turinį, sudaryti kelių vienas po kito einančių veiksmų programas. 

Pasiekimai 

Iki 3 

metų 
 Saugiai žaidžia mokyklos aplinkoje esančiais įvairiais išmaniaisiais žaislais be ekranų 

(pvz., robotukais), naudodamas pagrindines jų paleidimo ir veikimo funkcijas. 

 Žodžiais, garsažodžiais, veiksmais parodo kasdienių darbų ir veiklų atlikimo žingsnių 

eiliškumą, atlieka mokytojo ar kitų vaikų sakomas komandas. 

Iki 6 

metų 
 Įgyvendindamas kūrybinius sumanymus derina bent dvi mokytojo pasiūlytas vaiko 

gebėjimus atitinkančias skaitmenines priemones (fotografavimo, piešimo, nuotraukų 

apdorojimo, garso įrašymo), skirtingus turinio tipus (vaizdą, judantį vaizdą, garsą, tekstą); 

 Programavimo aplinkose kuria ir vykdo paprastas komandų sekas. 

 Pradeda suprasti, kaip valdomi robotai, išbandydamas sudarytą paprastą programą atpažįsta 

klaidas ir koreguoja veiksmų seką. 

 Supranta pagrindines skaitmeninio turinio (pvz., nuotraukų, piešinių, vaizdo įrašų) saugaus 

dalinimosi taisykles. 
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Pasiekimų sritis: kalbų supratimas 

Vertybinė nuostata: domisi žodiniais ir nežodiniais komunikavimo būdais, yra nusiteikęs išklausyti ir 

suprasti kitą. 

Esminiai gebėjimai: klausosi ir supranta kitų kalbėjimą, įvairiomis formomis, būdais ir priemonėmis 

perteikiamas prasmes, amžių atitinkančius įvairaus pobūdžio tekstus. 

Pasiekimai 

Iki 3 

metų 
 Trumpam susikaupia klausydamas, supranta ir reaguoja į dažnai vartojamus žodžius, 

klausimus, du vienas paskui kitą sekančius prašymus. 

 Reaguoja į išgirstus ritmo darinius, intonavimą, supranta kūno kalbą, mimiką, gestų, 

simbolinių paveikslėlių, ženklų prasmę. 

 Varto knygeles, skiria paveikslėlius nuo teksto, geba sieti paveikslėliuose vaizduojamus 

objektus su konkrečiais aplinkos daiktais. 

 Klausosi trumpų pasakojimų ar dainuojamųjų tekstų, girdėto kūrinio prasmę atskleidžia 

vaidindamas, žaisdamas ar pasakydamas keletą žodžių. 

Iki 6 

metų 
 Supranta pajuokavimus, dviprasmybes, erzinimus, frazeologizmus, humoro elementus, 

pradeda suprasti kai kurių žodžių ar frazių perkeltinę reikšmę. 

 Atpažįsta, kokie integruoti raiškos būdai ir priemonės buvo panaudoti perteikiant jausmą, 

idėją ar mintį. 

 Supranta, kad garsai ir raidės sudaro žodį, atpažįsta nuo kelių iki keliolikos abėcėlės raidžių; 

pradeda skirti garsus, skiemenis. 

 Supranta sudėtingesnių tekstų turinį, įvykių eigą, numato, kas galėtų įvykti toliau. 

Pasiekimų sritis: tyrinėjimas 

Vertybinė nuostata: domisi viskuo, kas vyksta aplinkui, noriai stebi, bando ir samprotauja. 

Esminiai gebėjimai: aktyviai tyrinėja save, socialinę, kultūrinę ir gamtinę aplinką, įvaldo tyrinėjimo 

būdus (stebėjimą, eksperimentavimą, klausinėjimą), samprotauja apie tai, ką pastebėjo, atrado, pajuto, 

patyrė. 

Pasiekimai 

Iki 3 

metų 
 Išbando naujus tyrinėjimo būdus; tyrinėdamas pasitelkia visus pojūčius: stebi, liečia, uosto, 

ragauja,   klausosi; tyrinėja savo kūną ir jo galimybes, skirtingas medžiagų faktūras, išbando 

žaislus ir daiktus. 

 Fantazuoja ir eksperimentuoja su gamtine medžiaga, formomis, dydžiais, kiekiais, 

spalvomis, judesiu, mimika, garsais ir intonacija. 

Iki 6 

metų 
 Domisi daiktų ir reiškinių savybėmis, tyrinėja, kaip auga augalai ir gyvūnai, kaip auga ir 

keičiasi jis pats; kaip žmonės gyveno seniau ir kaip gyvena dabar; kuo jie panašūs ir kuo 

skiriasi. 

 Lygina daiktus, medžiagas, augalus, gyvūnus, žmones, atsižvelgdamas į jų požymius, 

savybes; objektus ir reiškinius tikslingai grupuoja; iš pasiūlytų įrankių, priemonių, 

medžiagų pasirenka reikiamas tyrinėjimui. 

 Samprotauja apie tai, ką pajuto, patyrė, atrado, sužinojo; remdamasis tyrinėjimo rezultatais 

kelia klausimus; siūlo idėjas, ką dar būtų galima tyrinėti. 

Pasiekimų sritis: problemų sprendimas 

Vertybinė nuostata: nusiteikęs priimti iššūkius ir spręsti problemas. 

Esminiai gebėjimai: geba atpažinti ir įvardyti iššūkį, problemą, kliūtį, savarankiškai ir drauge su kitais 

ieško iššūkio įveikos, problemos sprendimo būdų, apsvarsto ir pasirenka tinkamus konkrečiai situacijai, 

įvertina priimtų sprendimų pasekmes. 

Pasiekimai 

Iki 3 

metų 
 Susidūręs su kliūtimi, žodžiais, mimika ir kūno kalba parodo suaugusiajam, su kokia 

problema susidūrė.  
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 Bando savarankiškai spręsti kasdienes problemas. Nepavykus stebi, kaip tai daro kiti ir 

išbando jų taikomus problemų sprendimo būdus arba kreipiasi pagalbos į suaugusįjį.  

 Atsižvelgia į ankstesnę patirtį ir taiso, tobulina sprendimą. 

Iki 6 

metų 
 Atpažįsta ir natūraliai priima sudėtingą veiklą, kliūtis, sunkumus ar problemas, yra 

nusiteikęs jas savarankiškai ar drauge su kitais įveikti.  

 Susidūręs su nauja problema, taiko turimas žinias ir patirtį, pradeda problemą vertinti iš 

skirtingų perspektyvų. Pasirenka tinkamiausią sprendimą iš kelių galimų, tariasi su kitais, 

siūlo ir priima pagalbą. Stebi, aptaria ir atsižvelgia į priimtų sprendimų pasekmes. 

Pasiekimų sritis: mokėjimas mokytis 

Vertybinė nuostata: noriai mokosi, džiaugiasi tuo, ką išmoko. 

Esminiai gebėjimai: geba mokytis ir pradeda valdyti savo mokymosi veiklą, smalsauja, įsitraukia į savo 

sumanytas ir kitų pasiūlytas veiklas, aktyviai siekia tikslo, stebi, apmąsto ir koreguoja  savo veiklos 

procesą bei rezultatus. 

Pasiekimai 

Iki 3 

metų 
 Trumpam įsitraukia į sudominusią ar savo sumanytą veiklą. 

 Pasirenka mėgstamą žaislą, meno kūrinį, stengiasi atlikti patinkančią pasirinktą veiklą. 

 Atidžiai stebi, bando, aiškinasi, klausinėja, kaip kažkas veikia, vyksta. 

Iki 6 

metų 
 Įsitraukia į naują, iššūkio reikalaujančią veiklą, drąsiai kalba apie tai, ką jau moka, ką norėtų 

sužinoti, ko išmokti. 

 Numato veiksmų ir priemonių planą tikslui pasiekti. 

 Priimdamas sprendimus ieško informacijos ir ją tikslingai atsirenka. 

 Stebi savo veiklos procesą, jį koreguoja, išbandydamas įvairius veikimo būdus ir kylančias 

idėjas, kol pasiekia tikslą. 

 Noriai dalinasi patirtimi apie veiklos procesą ir rezultatą, pasako, ko ir kaip mokėsi, kas pavyko 

(nepavyko), ką dar norėtų išbandyti, ko išmokti. 

 

12.5. Ugdymo(si) sritis ,,Kuriu ir išreiškiu“ 

 

Pasiekimų sritis: estetinis suvokimas 

Vertybinė nuostata: domisi, gėrisi, grožisi gamtine ir kultūrine aplinka. 

Esminiai gebėjimai: atpažįsta įvairius gamtinės ir kultūrinės aplinkos reiškinius, reaguoja į juos, jaučia, 

suvokia ir, remdamasis savo supratimu, aptaria estetinius jų ypatumus, dalinasi asmeninėmis estetinėmis 

patirtimis, džiaugiasi savo ir kitų kūryba. 

Pasiekimai 

Iki 3 

metų 
 Emocingai reaguoja girdėdamas garsų, intonacijų sąskambį, stebėdamas savo ir kitų 

piešinius, paveikslus, šokių judesius, gamtos objektus bei reiškinius.  

 Skirtingai reaguoja į estetinio patyrimo kontrastus (gražu – bjauru; šviesu – tamsu; tylu – 

garsu).  

 Turi savo nuomonę (patinka, nepatinka) apie savo ir kitų kūrybą bei aplinką. Džiaugiasi, 

rodo, ką nors sako kitiems apie savo kūrybą. 

Iki 6 

metų 
 Įgyvendindamas naujas kūrybines idėjas nebijo eksperimentuoti, laužyti taisykles ir 

normas, žaismingai stulbinti.  

 Atpažįsta meno paskirtis ir kontekstus, patirtus meno kūrinius susieja su savo asmenine 

raiška.  

 Pasakoja apie matytus dailės kūrinius, patirtą muziką, vaidinimą, šokį, jų siužetus, veikėjus, 

nuotaiką; gamtoje ir žmogaus sukurtoje aplinkoje kilusius vaizdinius. Vertina savo ir kitų 

kūrybinę veiklą, pasakydamas vieną kitą argumentą. 
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Pasiekimų sritis: gebėjimas žaisti 

Vertybinė nuostata: nusiteikęs kartu su kitais vaikais plėtoti žaidimus, kurdamas vaikų žaidimo kultūrą. 

Esminiai gebėjimai: individualiai ir drauge su kitais žaidžia ir pats kuria įvairius žaidimus: režisūrinius, 

vaidmenų ir žaidimus su taisyklėmis, moka laikytis skirtingų žaidimų taisyklių. 

Pasiekimai 

Iki 3 

metų 
 Žaidžia su suaugusiuoju ar kitu vaiku, pradeda derinti savo veiksmus su kito žaidėjo 

veiksmais.  

 Tikslingai renkasi žaislus, pasirenka arba pats susikuria erdvę žaidimui. 

 Kartodamas veiksmus žaidžia vieną įsiminusį įvykį, jungia du tris žaidybinius veiksmus į 

paprastą kasdienį siužetą. Individualiai ar dviese žaidžia paprastą režisūrinį ar vaidmenų 

žaidimą, laikosi žaidimo vaidmens taisyklių. 

Iki 6 

metų 
 Mokytojo paskatintas nesunkiai įsitraukia į kolektyvinius režisūrinius žaidimus, kuria 

naratyvinius žaidimų pasaulius. Žaidime vartoja išplėstinę kalbą, pradeda žaisti vaizduotės 

žaidimus vien kalbėdamasis.  

 Tvarko žaidimo erdves prieš žaidimą ir jį baigus.  

 Žaisdamas su kitais lanksčiai kaitalioja vaidmenis, kontroliuoja savo ir kitų veiksmus, 

konstruktyviai sprendžia kylančius nesutarimus. Laikosi taisyklių dalyvaudamas 

kolektyviniuose sportiniuose, judriuosiuose ir didaktiniuose žaidimuose. 

Pasiekimų sritis: kūrybiškumas 

Vertybinė nuostata: nusiteikęs drąsiai kurti ir autentiškai išreikšti save, noriai tyrinėti naujas idėjas. 

Esminiai gebėjimai: pasitelkia patirtį ir vaizduotę, tyrinėja savo ir kitų idėjas, randa būdų ir priemonių 

parodyti originalumą ir išradingumą įgyvendindamas kūrybinius sumanymus, aptaria tai su kitais. 

Pasiekimai 

Iki 3 

metų 
 Pakartotinai sugrįžta prie dominančių raiškos būdų tyrinėjimo.  

 Perkuria patikusius garsus, judesius, veiksmus, vaizdus, atrasdamas naujus derinius.  

 Žaisdamas atlieka įsivaizduojamus menamus veikėjo veiksmus.  Rodo susidomėjimą kitų 

kūryba ir norą veikti kartu su kitais 

Iki 6 

metų 
 Domisi, fantazuoja, užduoda klausimus apie kūrybinę veiklą, išbando įvairias naujas 

kūrybos priemones, būdus, sritis.  

 Numato, kaip ir kokiomis priemonėmis sieks kūrybinio rezultato, padedamas sprendžia 

kūrybinius iššūkius, pagal savo įsivaizdavimą siekia pabaigti kūrybinį darbą, paskatintas jį 

tobulina.   

 Dalinasi savo kūryba artimoje aplinkoje, pasakoja apie kūrybos procesą, paaiškina, kas jam 

svarbu ir įdomu, pasako, kam skirti jo paties ir kitų žmonių kūrybos rezultatai. 

Pasiekimų sritis: meninė raiška 

Vertybinė nuostata: domisi menų kalbomis, jaučia meninės raiškos džiaugsmą 

Esminiai gebėjimai: pagal savo išgales tyrinėja menų kalbas, spontaniškai ir tikslingai išreiškia emocijas, 

įspūdžius, mintis, idėjas įvairiomis meninės raiškos priemonėmis. 

Pasiekimai (dailė) 

Iki 3 

metų 
 Tyrinėja ant skirtingų paviršių paliktus pėdsakus ar išgautus vaizdus, mėgaujasi 

skirtingais potyriais. 

 Kurdamas išreiškia savo kūrybiškumą ir fantaziją. 

 Pradeda sąmoningai rinktis patrauklias raiškos priemones ir medžiagas, kurios leidžia 

atsiskleisti per meninę veiklą. 

Iki 6 

metų 
 Eksperimentuoja su sudėtingesnėmis dailės technikomis (gratažas, monotipija, 

skaitmeninis piešimas); 

 Darbuose atsiranda fantastinių detalių, grafinių ženklų – skaitmenų, žodžių, raidžių ar 

rodyklių;  
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 Vaikas samprotauja apie dailės kūrinių paskirtį ir supranta, kad egzistuoja įvairios dailės 

rūšys. 

Pasiekimai (muzika) 

Iki 3 

metų 
 Tyrinėja muzikos instrumentus bei aplinkos daiktus, išgaudamas įvairius garsus.  

 Išbando naujus judesius, kurie dera su dainavimu ar muzikos klausymu. Tokiu būdu atranda 

skirtingus garsinius bei judesio raiškos būdus. 

Iki 6 

metų 
 Vaikas tyrinėja garsų pasaulį naudodamas balsą, muzikos instrumentus ir aplinkos daiktus 

– lygina, apibūdina ir grupuoja garsus, išbando grojimą instrumentais, reikalaujančiais 

smulkiosios motorikos.  

 Vis dažniau vartoja muzikos sąvokas, geba pažinti bei vaizduoti ketvirtines, aštuntines, 

pusines natas ir pauzes; 

 Aptaria muzikos kūrinius, jų paskirtį, kontekstą, dalijasi įspūdžiais bei svarsto apie atlikėjų 

ir klausytojų vaidmenis. 

Pasiekimai (šokiai) 

Iki 3 

metų 
 Atlieka paprastus ratelius bei dainuojamuosius žaidimus. Judėjimo metu geba vienu metu 

valdyti kelias kūno dalis.  

 Šoka tiek individualiai, tiek drauge su kitais. Improvizuoja judesiais, atliepdamas muzikos 

nuotaiką ir savybes, kuria bei prisimena trumpas dviejų–trijų judesių kombinacijas. 

Iki 6 

metų 
 Eksperimentuoja, kaip judesiais galima perteikti emocijas, nuotaikas ar veikėjų charakterį.  

 Geba apibūdinti šokio tempą, nuotaiką, temą. Argumentuoja, kuo jam patiko kitų sukurti 

šokiai, kuo jie įdomūs, ir pasakoja, kur bei kada šokį mato savo aplinkoje ar už mokyklos 

ribų. 

Pasiekimai (teatras) 

Iki 3 

metų 
 Režisūrinių ir vaidmenų žaidimų metu atlikdamas pasirinktą vaidmenį pasitelkia kūno 

judesius, veido mimiką, balso intonacijas ir priemones. 

Iki 6 

metų 
 Vaikas tyrinėja simbolinių personažų savybes, emocijas ir jausmus, juos perteikia kūno 

judesiais, veido išraiškomis ir balso intonacijomis.  

 Kartu su kitais vaikais kuria lėlių, šokio, dramos ar operos „spektaklius“, drąsiai 

improvizuoja bendraudamas su kuriamais veikėjais.  

Pasiekimų sritis: tyrinėjimas 

Vertybinė nuostata: domisi viskuo, kas vyksta aplinkui, noriai stebi, bando ir samprotauja. 

Esminiai gebėjimai: aktyviai tyrinėja save, socialinę, kultūrinę ir gamtinę aplinką, įvaldo tyrinėjimo 

būdus (stebėjimą, eksperimentavimą, klausinėjimą), samprotauja apie tai, ką pastebėjo, atrado, pajuto, 

patyrė. 

Pasiekimai 

Iki 3 

metų 
 Išbando naujus tyrinėjimo būdus; tyrinėdamas pasitelkia visus pojūčius: stebi, liečia, uosto, 

ragauja,   klausosi; tyrinėja savo kūną ir jo galimybes, skirtingas medžiagų faktūras, išbando 

žaislus ir daiktus. 

 Fantazuoja ir eksperimentuoja su gamtine medžiaga, formomis, dydžiais, kiekiais, 

spalvomis, judesiu, mimika, garsais ir intonacija. 

Iki 6 

metų 
 Domisi daiktų ir reiškinių savybėmis, tyrinėja, kaip auga augalai ir gyvūnai, kaip auga ir 

keičiasi jis pats; kaip žmonės gyveno seniau ir kaip gyvena dabar; kuo jie panašūs ir kuo 

skiriasi. 

 Lygina daiktus, medžiagas, augalus, gyvūnus, žmones, atsižvelgdamas į jų požymius, 

savybes; objektus ir reiškinius tikslingai grupuoja; iš pasiūlytų įrankių, priemonių, 

medžiagų pasirenka reikiamas tyrinėjimui. 

 Samprotauja apie tai, ką pajuto, patyrė, atrado, sužinojo; remdamasis tyrinėjimo rezultatais 

kelia klausimus; siūlo idėjas, ką dar būtų galima tyrinėti. 
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Pasiekimų sritis: emocijų suvokimas ir raiška 

Vertybinė nuostata: domisi savo ir kitų emocijomis bei jausmais. 

Esminiai gebėjimai: atpažįsta, atliepia, įvardija, aptaria savo ir kitų emocijas ar jausmus, jų priežastis, 

įprastose ramiose situacijose emocijas ir jausmus išreiškia tinkamais, kitiems priimtinais būdais, žodžiais 

ir elgesiu atliepia kito jausmus. 

Pasiekimai 

Iki 3 

metų 
 Pradeda atpažinti, ką jaučia, turi savus emocijų ir jausmų raiškos būdus, pradeda vartoti 

emocijų pavadinimus. 

  Domisi kito vaiko ar suaugusiojo įvairių emocijų ir jausmų raiška, pastebi aiškiai 

reiškiamas emocijas, į jas skirtingai reaguoja (pasitraukia šalin, jei kitas piktas; glosto, jei 

kitas nuliūdęs). 

Iki 6 

metų 
 Apibūdina savo emocijas ir jausmus, skirtingus jų raiškos būdus, pakomentuoja emocijas ir 

jausmus sukėlusias situacijas bei priežastis. 

 Gana tiksliai iš veido mimikos, balso, kūno pozos nustato ir pasako, kaip jaučiasi kitas; 

pastebi nuskriaustą, nusiminusį ir dažniausiai geranoriškai stengiasi jam padėti. 

 Pradeda kalbėtis apie tai, kaip jaučiasi ir išreiškia jausmus, kokie emocijų ir jausmų raiškos 

būdai yra tinkami, kas gali padėti pasijusti geriau, jei esi nusiminęs, piktas. 

 

13. Ugdymo(si) kontekstai  

Vaikų ugdymas(is) vyksta lopšelio - darželio ,,Bitutė“ vidaus ir lauko erdvėse, taip pat 

aplinkose už mokyklos ribų. 

Lopšelio - darželio aplinkoje kuriami vaikų emocinį ir fizinį saugumą užtikrinantys 

ugdymo(si) kontekstai, kurių bendrakūrėjai yra vaikai. Ugdymosi kontekstas – tai vaikams aktuali, 

atvira jų iniciatyvoms, dėmesį patraukianti, kviečianti veikti, estetiškai patraukli aplinka. Kontekstai 

pasižymi kryptingą vaikų veiklą provokuojančia idėja ar veiklai įkvepiančiu iššūkiu, kuris kuriamas 

mokytojui tikslingai parenkant ir tam tikru būdu išdėliojant priemones, sukuriančias netikėtumo 

momentą.  

Kuriant ugdymosi kontekstus sudaromos pasirinkimo galimybės – veiklos, medžiagų, 

priemonių, veikimo vietų, laiko, veiklos būdo veikti vienam ar bendradarbiaujant. Pasirinkimai 

sukuria prielaidas atliepti skirtingus vaikų interesus, gebėjimų lygį bei mokymosi būdų įvairovę. 

Kuriant ugdymo(si) kontekstus mokytojai iš anksto numato galimus kai kurių vaikų 

veiklos barjerus ir apgalvoja pastoliavimo priemones, kurios gali palengvinti vaikų įsitraukimą, 

bendravimą ir bendradarbiavimą. 

 Lopšelyje – darželyje ,,Bitutė“ kuriami vaikų visuminiam, įtraukiam ugdymuisi 

aktualūs kontekstai, skatinantys kūrybingai besimokančio vaiko ūgdymą(si): 

13.1. Kūrybinių dialogų kontekstas kuriamas aplinkoje, žadinančioje vaizduotę, 

smalsumą, nuostabos jausmą. Joje esančios įvairios medžiagos, priemonės (veidrodžiai, muzikos 

instrumentai, teatro atributika, skaitmeninė įranga), reiškiniai (šviesos instaliacijos, šešėliai), įranga 

(šviesos stalai), netradicinių medžiagų deriniai padeda vaikams įsitraukti į veiklą ir kurti, kelti 

klausimus, siūlyti sprendimus, dalintis idėjomis. 

13.2. Patirtinio ugdymo(si) kontekstas. Kuriamas modeliuojant aktyvią veiklą 

eksperimentuojant, atrandant, tyrinėjant gamtoje, dalyvaujant projektinėse, integruotose veiklose, 

pažintinėse išvykose, simuliacijose ir vaidmenų žaidimuose.  

13.3. Žaismės kontekstas. Kuriamas aplinkoje, leidžiančioje komunikuoti, 

bendradarbiauti bei išreikšti savo idėjas per aktyvią žaidybinę veiklą. Vyrauja naratyvinis žaidimas - 

priemonė patirtiniam mokymuisi per vaidmenis, siužetus ir išgyvenimus įsitraukti, reflektuoti, kurti 

prasmę ir mokytis veikiant bei patiriant. 

13.4. Universalaus dizaino mokymuisi kontekstas kuriamas aplinkoje, kurioje visi 

ugdytiniai, nepaisant jų gebėjimų, poreikių ar skirtumų, gali lygiavertiškai dalyvauti ugdymo procese, 
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pasinaudodami pritaikytais ištekliais, įrankiais ir metodais, skatinančiais jų įtraukimą, motyvaciją bei 

asmeninį tobulėjimą. 

13.5. Kultūrinių kalbų įvairovės ir dialogų kontekstas kuriamas aplinkoje, kurioje 

vaikai turi galimybę matyti įvairius kultūrų ženklus, simbolius, patirti papročius ir elgsenas, ugdytis 

pozityvų požiūrį į įvairovę ir kitoniškumą. 

13.6. Refleksyviojo mokymo(si) kontekstas kuriamas aplinkoje, skatinančioje 

refleksiją. Mokytojas aktyviai klausosi vaikų, užduoda skatinančius mąstyti klausimus, padeda jiems 

įvardinti savo jausmus, mintis ir atradimus. Refleksija įgyvendinama per pokalbius, pasakojimus, 

piešinius ar kitas kūrybines veiklas, kurių metu skatinamas vaikų bendravimas ir bendradarbiavimas, 

sudarant sąlygas dalintis patirtimi, dirbti grupėse ir mokytis vieniems iš kitų. 

13.7. Tyrinėjimo ir gilaus mokymosi kontekstas kuriamas aplinkoje, žadinančioje 

vaiko smalsumą, kupinoje žaismės, turtingos mokytojo ir vaiko(-ų) ,,provokacijomis“, atviros 

iššūkiams ir klausimams, galimybėmis vaikui(-ams) ir mokytojui drauge atrasti, kartu mokytis. 

Edukacinė erdvė provokuoja vaikų klausimus ir įtraukia vaikus į įvairios trukmės ilgalaikius 

stebėjimus. 

13.8. Realių ir virtualių aplinkų kontekstai su ekranus turinčiomis skaitmeninėmis 

priemonėmis ir įranga vaikams iki 2 – 3 m. nekuriami, laikantis vaikų amžiui taikomų buvimo prie 

ekrano laiko ribojimo rekomendacijų. Vaikams nuo 3 metų  kuriamos tikslingai parinktos aktualios 

ir prasmingos, vaikų amžiui pritaikytos mokymąsi ir pažinimą skatinančios skaitmeninės 

technologijos (pvz. išmanieji robotukai), sudarant sąlygas ugdyti informatinį loginį mąstymą: 

įtraukiamos judrios komandų sekos vykdymo veiklos, pasitelkiamos kortelės, stalo žaidimai, 

programavimo mokymuisi skirtos užduotys.  

13.9. Judraus mokymosi kontekstas kuriamas aplinkoje, skatinančioje fizinį 

aktyvumą ir judėjimo džiaugsmo patyrimą. Šiame kontekste vaikai gali tyrinėti judesį, 

eksperimentuoti, spręsti problemas, bendrauti ir bendradarbiauti. Judėjimo įvairovei didinti 

panaudojama natūrali gamtinė aplinka mokyklos vidaus patalpose, kieme ir artimiausioje vietovėje 

už mokyklos ribų. Lauke sudaromos sąlygos važinėjimuisi paspirtuku, įvairiems sportiniams 

žaidimams.  

 

14. Bendravimas ir bendradarbiavimas su šeima 

Ikimokyklinis ugdymas - esminė vaiko raidos dalis, kurioje svarbų vaidmenį atlieka ne 

tik pedagogai, bet ir šeima. Vaiko ugdymo(si) sėkmė priklauso nuo harmoningos ugdymo įstaigos ir 

šeimos partnerystės. Bendravimas ir bendradarbiavimas su šeima padeda geriau suprasti kiekvieno 

vaiko individualius poreikius, sudaryti palankesnes sąlygas jo asmeninei, socialinei ir emocinei raidai 

bei užtikrinti ugdymo nuoseklumą. 

Lopšelyje – darželyje ,,Bitutė“ du kartus per metus rengiami bendri tėvų susirinkimai, 

kuriuose aptariamos bendros ugdymo kryptys, veiklos ir artimiausi renginiai. Vyksta individualūs 

mokytojo pokalbiai su tėvais apie vaiko ugdymosi pažangą, iššūkius ir pasiekimus. Taip pat 

diskutuojama dėl ugdymo tikslų, atsižvelgiant į vaiko individualius poreikius ir šeimos lūkesčius.  

Tėvų bendruomenė kviečiama prisijungti prie įvairių vykdomų projektų, edukacijų, 

renginių, švenčių. Organizuojami reguliarūs grįžtamojo ryšio klausimynai, siekiant priimti 

konstruktyvius sprendimus dėl ugdymo programos kokybės, aplinkos ir bendradarbiavimo gerinimo.  

 

15. Parama vaikų ugdymui(si), mokytojams ir šeimoms 

Parama vaikų ugdymui(si) yra ypač svarbi siekiant įtraukiojo ugdymo tikslų, 

užtikrinant, kad kiekvienas vaikas, nepaisant jo gebėjimų ar poreikių, turėtų galimybę visapusiškai 

dalyvauti ugdymo procese. Tuo tarpu mokytojams svarbu sudaryti sąlygas profesiniam tobulėjimui, 

metodinei paramai bei emocinei gerovei stiprinti. Šeimos, kaip pagrindinės vaiko ugdymo(si) 

aplinkos, taip pat turi gauti reikalingą informaciją, palaikymą ir įrankius, kad galėtų aktyviai prisidėti 

prie vaiko ugdymo(si). 
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15.1. Parama vaikų ugdymui(si): 

15.1.1. Individuali pagalba – papildomas dėmesys individualiems poreikiams ir 

ugdymo(si) sunkumams, specialiųjų ugdymo priemonių taikymas. 

15.1.2. Įtraukios ugdymo aplinkos kūrimas – veiklos ir erdvės pritaikymas visiems 

vaikams, nepaisant jų gebėjimų ar poreikių. 

15.1.3. Emocinės gerovės skatinimas – ugdymo(si) proceso praturtinimas veiklomis, 

kurios stiprina vaikų socialinius ir emocinius įgūdžius. 

15.1.4. Žaidimų įvairovė ir patyriminės veiklos – vaikų ugdymo(si) stiprinimas per 

kūrybinius ir patirtinius užsiėmimus. 

15.2. Parama mokytojams: 

15.2.1. Profesinio tobulėjimo palaikymas;  

15.2.2. Psichologinė ir emocinė parama; 

15.2.3. Metodinė pagalba ir grįžtamojo ryšio kultūros diegimas; 

15.2.4. Komandinio darbo stiprinimas. 

15.3. Parama tėvams: 

15.3.1. Specialistų (pedagogo, logopedo, spec. sedagogo, psichologo) konsultacijos, jei 

šeimai reikia pagalbos sprendžiant vaiko ugdymo klausimus.  

15.3.2. Informacinės medžiagos teikimas – dalijimasis literatūra, straipsniais, 

rekomendacijomis apie vaikų ugdymą(si). 

15.3.3. Bendruomenės palaikymas. 

 

 

V. VAIKŲ UGDYMO(SI) PAŽANGA, UGDYMOSI TĘSTINUMAS 

 

16. Vaikų pasiekimų dokumentavimo ir pažangos stebėsenos sistema 

Vaiko pasiekimų stebėjimas, dokumentavimas ir pažangos analizė - integrali ugdymo 

dalis, leidžianti mokytojams geriau suprasti vaiko poreikius, planuoti ugdymo veiklas ir numatyti 

tolesnius ugdymo(si) žingsnius. Šis požiūris skatina įtraukią, vaikui palankią ugdymo aplinką, kurioje 

vaikas jaučiasi saugus, vertinamas ir motyvuotas mokytis. 

Pasiekimai ir pažanga stebimi ir fiksuojami vadovaujantis Švietimo, mokslo ir sporto 

ministro 2023 m. rugsėjo 4 d. įsakymu Nr. V-1142 ,,Dėl Ikimokyklinio ugdymo programos gairių 

patvirtinimo“ pakeitimo 2024 m. vasario 5 d. Nr. V- 131 įsakymu, kuriame išdėstyta aštuoniolika 

vaiko ugdymosi pasiekimų sričių su vertybinėmis nuostatomis ir esminiais gebėjimais. Vaiko 

ugdymosi pasiekimai – tai žinios ir supratimas, gebėjimai, įgyjami dalyvaujant įvairiose veiklose ir 

aplinkose.   

16.1. Pasiekimų stebėsena siekiama: 

16.1.1. padėti mokytojams ir švietimo pagalbos specialistams paremti kiekvieno vaiko 

ugdymąsi, atpažįstant vaiko stiprybes, mažiau išplėtotus gebėjimus ir tikslingai skatinant jų ūgtį; 

16.1.2. padėti mokytojams kurti kokybišką įtraukų ugdymosi procesą, užtikrinantį 

optimalią kiekvieno vaiko visų galių plėtotę; 

16.1.3. padėti tėvams stebėti ir suprasti savo vaiko pažangą bei tikslingiau dalyvauti jo 

ugdymosi procese; 

16.1.4. užtikrinti vaiko ugdymosi tęstinumą ir sklandų perėjimą į priešmokyklinį 

ugdymą. 

Ikimokykliniame ugdyme įgytų pasiekimų visuma sukuria prielaidas vaikui sėkmingai 

ugdytis kompetencijas, numatytas priešmokyklinio ugdymo programoje. Jeigu penkerių metų vaikas 

nėra pasiekęs penkto pasiekimų žingsnio, jam rekomenduojama dar vienus metus ugdytis pagal 

ikimokyklinio ugdymo programą.   

Formuodama vaikų ugdymosi pasiekimų ir pažangos stebėsenos sistemą, mokykla 

vadovaujasi šiais vaiko ugdymo(si) pasiekimų fiksavimo metodais ir būdais (9 pav.) 
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17. Pasiekimų ir pažangos dokumentavimas 

Vaikų turimi gebėjimai bei ugdymosi pasiekimai fiksuojami elektroniniame dienyne 

mokslo metų pradžioje, siekiant užfiksuoti pažangą ir turimus gebėjimus, bei mokslo metų pabaigoje, 

siejant su ugdymo programos įgyvendinimu.  

Ikimokyklinio ugdymo kontekste vaiko pasiekimų ir pažangos dokumentavimui 

naudojamas vaiko pasiekimų aplankas ir elektroninis dienynas. Vaiko pasiekimų aplankas -  

individualus įrankis, kuriame sistemingai kaupiama informacija apie vaiko ugdymosi procesą, 

pasiekimus ir pažangą. Aplankas padeda pedagogams, tėvams ir patiems vaikams stebėti ugdymosi 

eigą, planuoti tolesnius žingsnius ir užtikrinti nuoseklų bei individualizuotą ugdymą. 

17.1. Pagrindinės ,,Vaiko pasiekimų aplanko“ funkcijos:  

17.1.1. Dokumentavimas:  

17.1.1.1. Renkami vaikų kūrybiniai darbai, atliktos užduotys; 

17.1.1.2. Fiksuojami vaiko pasakojimai, mintys, žodinės kūrybos, kalbos pavyzdžiai ir 

kita ugdytojo požiūriu reikšminga informacija; 

17.1.2. Bendradarbiavimas: 

17.1.2.1. Tampa įrankiu dialogui tarp pedagogų, tėvų (globėjų) ir specialistų, 

užtikrinančiu vientisą ugdymo procesą. 

17.1.2.2. Skatina pedagogo ir šeimos bendradarbiavimą, leidžiantį nuosekliai stebėti 

vaiko pažangą, geriau suprasti jo poreikius ir planuoti individualų ugdymą. 

17.1.3. Individualios pažangos stebėjimas:  

17.1.3.1. Padeda identifikuoti vaiko stipriąsias puses, ugdymosi sunkumus ir numatyti 

reikiamą paramą bei ugdymo kryptis. 

17.1.3.2. Padeda pedagogui pritaikyti ugdymo turinį pagal vaiko poreikius, gebėjimus 

ir interesus. 

17.1.3.3. Skatina vaiką džiaugtis savo pasiekimais, stiprina pasitikėjimą savimi ir 

mokymosi motyvaciją. 

Pasiekimų ir pažangos rezultatai periodiškai (ne rečiau kaip kartą per metus) aptariami 

individualiuose pokalbiuose su tėvais (globėjais), mokyklos administracija, mokytojų tarybos 

posėdžiuose. Esant reikalui pokalbiuose dalyvauja Vaiko gerovės komisijos atstovai, kiti specialistai. 
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Individualūs pokalbiai organizuojami po rudens ir pavasario vertinimų, o esant poreikiui – rengiami 

ir papildomi susitikimai. 

18. Ikimokyklinio ir priešmokyklinio ugdymo dermė bei tęstinumas 
Vaikų ugdymo(si) dermę bei tęstinumą užtikrina mokyklos Programos ir 

Priešmokyklinio ugdymo programos svarbiausių ugdymo(si) principų atitiktis ir ugdymo(si) proceso 

kryptingumas. Programoje esančios pasiekimų sritys yra lygiavertės, skatinančios pagrindinių galių 

ūgtį, kurios sudaro pamatą sėkmingai kompetencijų plėtotei priešmokykliniame ugdyme.  

Vykstantis glaudus pedagogų bendradarbiavimas užtikrina, kad vaiko pasiekimai ir 

poreikiai būtų perkelti iš ikimokyklinio į priešmokyklinį ugdymą. Vykdomi reguliarūs susitikimai 

tarp ikimokyklinio ir priešmokyklinio pedagogų padeda aptarti vaikų pažangą, ugdymo strategijas ir 

būsimus tikslus.   

    


